
 

 



Competencia General: El 
participante aplica las herramientas 
tecnológicas adecuadas para el 
desarrollo de materiales didácticos 
digitales y creación de cursos en una 
plataforma virtual de aprendizaje. 



Competencia:  
Adquiere las habilidades básicas para el 
manejo del ambiente virtual de aprendizaje 
Moodle en su versión vigente. 

 
Duración: 30 horas 



Contenido temático

Introducción a la 
plataforma de 
aprendizaje 

(Moodle) y cursos 
online. 

Ajustes del curso. 

Administración del 
curso.  

Herramientas 
básicas de 
Moodle. 



Competencia:  
Identifica las tecnologías de información y 
comunicación relacionadas con la educación y analiza 
las fases del modelo del TecNM para el diseño 
instruccional de cursos en la plataforma Moodle. 

Duración: 20 horas 



Contenido temático

Antecedentes de 
la Tecnología 

Educativa. 

Las tecnologías de 
información y su 
relación con la 

educación. Plataformas 
tecnológicas 
(software y 
hardware). 

El modelo del 
TecNM para 

diseño 
instruccional de 
cursos en línea. 



Competencia:  
Utiliza herramientas tecnológicas básicas 
para la generación y alojamiento de recursos 
digitales. 

 
Duración: 30 horas 



Contenido temático

Herramientas de 
elaboración de 

contenidos. 

Software de 
presentaciones.  

Elaboración de 
mapas mentales y 

conceptuales.  

Herramientas de 
almacenamiento 

en la nube.  



Competencia:  
Utiliza herramientas tecnológicas avanzadas 
para la generación de recursos digitales. 

 
Duración: 40 horas 



Contenido temático

Herramientas 
multimedia 

Herramientas de 
comunicación 

sincrónica 
Herramientas para 

crear objetos de 
aprendizaje.  

Herramientas para 
realizar test online 



Competencia:  
Fortalece las habilidades para el manejo del 
ambiente virtual de aprendizaje Moodle en 
su versión vigente. 

 
Duración: 30 horas 



Contenido temático

Configuración 
de 

cuestionarios 

Configuración 
de rúbricas 

Administración 
y configuración 
de calificaciones 

Creación de 
talleres 

Creación de 
SCORM 



Se construye a través de la integración de las 
competencias desarrolladas en cada uno de 
los módulos. 



El participante debe elegir dos temas de una 
asignatura de su dominio para crear 
actividades y recursos educativos que 
contenga los elementos necesarios que se 
estipulan en la guía didáctica y formato para la 
estructura de asignatura en Ambientes 
Virtuales de Aprendizaje del TecNM. 



Al finalizar el diplomado, el participante cuenta 
con las herramientas de última generación y 
las competencias para crear recursos 
educativos y actividades en un Ambiente 
Virtual de Aprendizaje.  



•Matriculación 
•Recursos 
•Actividades 

Módulo 0 

• Estructura y diseño del curso Módulo 1 

• Almacenamiento en la nube 

• Software para creación de mapas 
mentales y conceptuales 

• Software de Presentaciones 

Módulo 2 

• Recursos multimedia 

• Recursos SCORM 

• Herramientas de comunicación 
sincrónica 

Módulo 3 

• Cuestionarios 

• Rúbricas 

• Taller 

• Calificaciones 

Módulo 4 

Elementos del Proyecto Integrador 



Proyecto 

40% 
Actividades 

60% 

Mod 
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60% 

Mod 
1 Proyecto 

40% 
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60% 
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2 Proyecto 

40% 
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60% 

Mod 
3 Proyecto 

40% 
Actividades 
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4 

El Proyecto Integrador se construye por módulo y tendrá 
un valor del 40% del Diplomado, el 60% restante lo 
aportan las actividades. 

Promedio de los módulos 



Promedio mínimo de 80 


